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|. PRESENTACION

La Universidad UTE organiza el UTE CHALLENGE 2026 — INSPIRA, una competencia dirigida a mujeres bachilleres
ylo profesionales con titulo de tercer nivel, cuyo proposito es incentivar el interés y fortalecer la vocacion cientifica,
promoviendo su acceso, permanencia y liderazgo en las carreras que oferta la Universidad en la sede Quito.

ll. CATEGORIAS

1. CATEGORIA RETO ACADEMICO

El Reto Académico se realizara el 28 de marzo de 2026, podran participar mujeres bachilleres tituladas que hayan
culminado el tercer afio de bachillerato en el periodo comprendido entre 2023 y 2025. La presente convocatoria
aplica Unicamente para las carreras de grado ofertadas en la Sede Quito

1.1 Areas del Conocimiento

Experimentacion con microorganismos
BIOLOGIA 1 Proyectos sobre genética y biotecnologia

Analisis

Experimentos préacticos relacionados con la dinamica
FisICA 1 Aplicaciones de la termodinamica

Leyes de Newton y movimiento

Resolucién de ecuaciones y problemas de algebra
GENERAL  MATEMATICAS 1 Geometria y célculos de areas y volimenes

Razonamiento I6gico y patrones matematicos

Reacciones quimicas y su comprension

QUIMICA 1 Estudio de sustancias y sus propiedades
Identificacién de acidos y bases en situaciones practicas
COMUNICACION Y Identificacion de idea principal.
ANALISIS DE 1 Respuesta a preguntas directas del texto.
TEXTOS Reconocimiento de palabras clave.
Identificar conceptos basicos de la carrera
ESPECIFICA DE LA CARRERA 1 Resolver un ejercicio practico sencillo

Proponer una solucion breve a un caso corto

Las participantes deberan escoger dos areas generales y la especifica de la carrera a la que postulan. Cada area
contara con 1 reto que desafiara a las participantes a demostrar sus habilidades cientificas y creativas. Las pruebas
estaran disefiadas para que las estudiantes resuelvan problemas, realicen experimentos y presenten soluciones
innovadoras en un formato de competencia.

1.2 Requisitos para participar

e Estarinscrita en el concurso (inscripcion en Linea) en la Categoria Reto académico.

e Seleccionar la carrera de la Sede Quito a cudl postula, en la que se aplicara la beca en caso de ganar.

e  Mujeres Bachilleres tituladas que hayan culminado el tercer afio de bachillerato en el periodo comprendido
entre 2023 y 2025, provenientes de instituciones educativas publicas y privadas.

e Titulo de Bachiller.

e Podran participar las postulantes que se encuentren en etapa de registro, inscripcion o admitidas en las
carreras de la sede Quito; sin embargo, no podran participar en el concurso aquellas que se encuentren en
proceso de postulacion a beca, registro (OP) o matricula.

1.3 Etapas del concurso Categoria Becas de Rendimiento Académico:

1) Inscripcién: Cada participante debera inscribirse completando un formulario de inscripcion disponible en
linea. En este formulario, se recogeran datos personales y académicos, las postulantes deberan seleccionar
la carrera en la que desean participar.

2) Competencia: Solo podran participar las postulantes que hayan completado el proceso de inscripcion. Las
participantes deberan resolver los retos propuestos en cada area académica, y las soluciones presentadas
para los desafios seran evaluadas conforme a los criterios establecidos en las bases del concurso.

3) Evaluaciény Premiacién: Al final del evento, las participantes seran evaluadas segun criterios de precisiéon
cientifica, creatividad y calidad de respuestas en la resolucion de problemas. Se reconocera a las tres
participantes con mejor desempefio por carrera. Este mecanismo promueve la excelencia, fomenta el
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desarrollo de competencias interdisciplinarias y fortalece la capacidad de analisis y resolucion de desafios en
contextos académicos y profesionales.
Nota: Las ganadores deberan realizar el proceso de inscripcién y admisién a la Universidad UTE

2. CATEGORIA RETO IA — BACHILLERATO

Quienes concursen en esta categoria deberan presentar un proyecto orientado a la solucién de problemas en las areas
del conocimiento que se detallan a continuacion, el cual debera incluir el desarrollo de un producto basado en el uso
de herramientas de Inteligencia Artificial (IA). La presente convocatoria aplica exclusivamente para las carreras de
grado ofertadas en la Sede Quito.

Los productos podran presentarse en formatos accesibles como infografias elaboradas con apoyo de herramientas de
Inteligencia Artificial, videos explicativos generados o editados con IA, presentaciones interactivas desarrolladas con
asistencia de sistemas inteligentes, chatbots basicos demostrativos, entre otros. siempre que se evidencie claramente
el uso y la aplicacion de la Inteligencia Artificial en su desarrollo.

2.1 Temas por Carrera
CATEGORIAS TIPO CARRERA / PROGRAMA TEMA

ADMINISTRACION DE Plataforma de validacién de emprendimientos mediante
EMPRESAS andlisis predictivo de mercados.
Desarrollo de un producto alimenticio que sea nutritivo, de
ALIMENTOS bajo costo de fabricacién, de facil preparacion y de larga
vida util.

RETO: “Refugio Inteligente para el 2030”

Quito, afio 2030. En la ciudad, una familia ha perdido su
vivienda debido a un deslizamiento provocado por lluvias
intensas. La Municipalidad busca soluciones
habitacionales temporales, sostenibles y de bajo costo.
La Universidad convoca a jévenes innovadoras para
disefiar un micro-refugio, construido con materiales
accesibles en Ecuador y optimizado con herramientas de
Inteligencia Artificial.

ARQUITECTURA
Tu misioén:
Crear un espacio habitable minimo para una familia de 4
personas, usando inteligencia artificial que explique tu
propuesta de espacio. Debes tomar en cuenta: Quiénes
viven alli, Qué actividades realizan, y el clima de Quito.
No necesitas conocimientos técnicos avanzados. Lo
importante es que demuestres tu capacidad de analizar el
problema, pensar soluciones creativas y usar
herramientas de IA para desarrollar y explicar tu

RETO IA BACHILLER propuesta. ) o '
ATENCION PREHOSPITALARIA Analizar cémo fe_znomenos climaticos (|nundac!one§, olas
Y EMERGENCIAS de calor, |nce_nd|os forestales)_ aumentan las sﬂ_u}acwnes
de emergencia y plantear acciones de prevencion.

DERECHO Mediador en la resolucién de conflictos legales.

Nuevas tendencias en desarrollo de software con uso de

agentes de inteligencia artificial.

En Ecuador y en el mundo, los estereotipos de género

siguen influyendo en las decisiones académicas y

profesionales de nifias y jévenes, reproduciéndose en

redes sociales, medios y entornos educativos, y limitando
oportunidades.

DISENO GRAFICO El reto consiste en identificar un estereotipo de género
especifico y producir, mediante Inteligencia Atrtificial, una
imagen o pieza visual que lo cuestione y proponga una
narrativa alternativa.
¢Coémo puede la IA convertirse en una herramienta de
disefio para visibilizar y transformar estos imaginarios
en el contexto ecuatoriano?

DESARROLLO DE SOFTWARE

ECONOMIA Asesoramiento para emprendedores.

Cuidado humano con apoyo en las tecnologias
emergentes.

Célculo calérico de menu segun el ciclo de vida (nifio y
adulto).

ENFERMERIA

GASTRONOMIA
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La contaminacion del aire por los gases contaminantes de

INGENIERIA AUTOMOTRIZ oS vl

INGENIERIA CIVIL Redes hidraulicas para parques y espacios comunitarios.

Mejora de procesos en una fabrica de juguetes con altos
niveles de producto no conforme.

Del anonimato al reconocimiento: estrategia de
posicionamiento digital para emprendedores.

Programa para reducir el uso de la energia eléctrica en un
hogar.

INGENIERIA INDUSTRIAL
MARKETING DIGITAL
MECATRONICA

MEDICINA Resistencia antimicrobiana en atencion primaria.

Evaluacién y monitoreo del Bienestar Animal en animales
de calle y situacién de riesgo en Ecuador.

Mejora de la participacion de mujeres ecuatorianas en el
comercio internacional.

MEDICINA VETERINARIA
NEGOCIOS INTERNACIONALES

ODONTOLOGIA Impacto de una alimentacion saludable en la salud oral.

Explica la responsabilidad que implica trabajar con
PSICOLOGIA CLINICA el sufrimiento humano (confidencialidad, limites
profesionales, manejo del poder terapéutico).

2.2 Requisitos para participar

2.3

Estar inscrita en el concurso (inscripcion en Linea) en la Categoria Reto académico.

Seleccionar la carrera de la Sede Quito a cudl postula, en la que se aplicara la beca en caso de ganar.
Mujeres Bachilleres tituladas que hayan culminado el tercer afio de bachillerato en el periodo comprendido
entre 2023 y 2025, provenientes de instituciones educativas publicas y privadas.

Titulo de Bachiller.

Podran participar las postulantes que se encuentren en etapa de registro, inscripcion o admitidas en las
carreras de la sede Quito; sin embargo, no podran participar en el concurso aquellas que se encuentren en
proceso de postulacion a beca, registro (OP) o matricula.

Etapas del concurso Categoria Reto IA Bachillerato:

1)
2)

Inscripcion: Cada participante deberd completar el formulario de inscripcion en linea.
Presentacién del Proyecto. Presentar el proyecto en linea a través de la plataforma de la Universidad hasta
el 22 de marzo de 2026.

Contenido del proyecto (formato descargable)

3)

a)

Titulo del Proyecto:

Resumen (maximo 200 palabras): Breve resumen del objetivo, metodologia e impacto esperado del proyecto.
Planteamiento del Problema y Justificacion (Maximo 400 palabras): Explicacion del problema abordado y su
relevancia. Incluir referencias.

Metodologia y Aplicaciéon de IA (Maximo 600 palabras): Descripcion de la solucién y utilizacién de
herramientas IA.

Anexos:

® Producto desarrollado con IA

e Capturas de pantalla que demuestren el uso o entrenamiento de la herramienta de IA.
e  Prompts o instrucciones utilizadas.

e Archivos o informacion utilizados para alimentar la 1A (si aplica).

® (Cdadigo fuente (solo si el proyecto lo requiere).

Referencias:

Nota: Los proyectos finalistas deberan hacer una presentacion de max. 10 diapositivas con los puntos clave
del proyecto. El dia de la final se hara la presentacion del producto desarrollado y demostracion del mismo
(si aplica).

Evaluacién de los proyectos presentados:

Criterios de aceptacion de proyectos. Se aceptaran los proyectos que cumplan con los siguientes criterios:
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CRITERIO DE ACEPTACION DESCRIPCION

Evalla la identificacion clara del problema en el area de la carrera seleccionada,

Pertinencia y claridad del problema su relevancia y la coherencia entre el problema planteado y la solucién propuesta.

Aplicaciéon y comprensiéon de la 1A

Impacto y viabilidad de la propuesta

Se considerara la justificacion y el sustento en fuentes confiables.

Valora el uso adecuado de herramientas de Inteligencia Artificial en el desarrollo
del producto, la explicacion del proceso realizado, la evidencia presentada
(prompts, capturas, configuracién) y la comprension demostrada sobre el
funcionamiento de la herramienta utilizada.

Analiza la organizacion, creatividad y claridad del producto presentado (infografia,

Calidad del producto desarrollado video, presentacion interactiva, chatbot u otro), asi como su coherencia con el

problema planteado.

Evalla el potencial impacto de la solucién, su aplicabilidad en un contexto real y
la factibilidad de implementacién acorde al nivel bachillerato.

b) Evaluacion de los proyectos aceptados. Los proyectos que cumplan con los criterios establecidos en la

tabla anterior seran evaluados segun los siguientes criterios y ponderaciones.

Rubrica de Evaluacion

CRITERIO DE . )
EVALUACION PONDERACION (%) DESCRIPCION

4)

5)

6)

7

Originalidad e Innovacion 20%

Rigor Cientifico y Técnico 25%

Evalla la creatividad de la propuesta, la novedad de la
solucion planteada y la forma innovadora en que se
integra la Inteligencia Atrtificial en el producto desarrollado
(infografia, video, presentacion, chatbot o prototipo).
Valora la claridad en el planteamiento del problema, la
coherencia metodoldgica, el sustento en fuentes
confiables y la explicacion adecuada del uso de
herramientas de IA en el desarrollo del producto.

Analiza la pertinencia de la solucion frente a la

Impacto y Viabilidad 20% problematica planteada, su aplicabilidad en un contexto

real y el potencial impacto educativo, social o productivo.
Evalla la organizacion, claridad y dominio del tema

Presentacion Oral y Claridad 15% durante la exposicion final, asi como la capacidad de

explicar el funcionamiento del producto y el uso de la IA.
Considera la calidad del producto presentado, la evidencia

Desarrollo del Producto con del uso real de herramientas de |IA (prompts, capturas,

1A

20% . - - b !
configuracion o proceso creativo asistido) y el nivel de

personalizacion realizado por la participante.

Seleccion de Proyectos Finalista: El comité evaluador revisara todos los proyectos presentados y
seleccionara aquellos que cumplan con los criterios establecidos en la convocatoria. La seleccion se realizara
en funcion de la calidad técnica, el uso adecuado de IA, la incorporacion de informacion relevante del Ecuador
y la claridad en la propuesta de solucion.

Notificacion de Proyectos Finalistas: Las participantes cuyos proyectos hayan sido seleccionados como
finalistas seran notificadas oficialmente el 24 de marzo a través del correo electrénico registrado en su
postulacion

Presentacién de proyectos Finalistas: Las finalistas deberan realizar una presentacion oral de su
proyecto ante el jurado el 28 de marzo. Durante la presentacion deberan explicar el problema abordado, la
herramienta utilizada, el funcionamiento de su solucion y realizar la presentacion del producto basado en el
uso de herramientas de Inteligencia Artificial.

Premiacién: La premiacion se llevara a cabo el 28 de marzo, una vez concluidas las presentaciones y la
deliberacion del jurado. En este acto se anunciaran los proyectos ganadores y se realizara la entrega oficial
de las becas.

Nota: Las ganadores deberan realizar el proceso de inscripcién y admisién a la Universidad UTE
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3. CATEGORIA RETO IA POSGRADO

Dirigido a mujeres profesionales con titulo de tercer nivel de grado, este concurso desafia a las participantes a
desarrollar soluciones innovadoras basadas en IA para abordar problematicas en areas como ingenieria, tecnologia,
medio ambiente y salud. La presente convocatoria aplica Unicamente los programas de posgrado detallados en la
oferta oficial de las Becas UTE.

3.1 Requisitos para participar:

Estar inscrita en el concurso (inscripcién en Linea)

Mujeres con titulo de tercer nivel de grado registrado en la SENESCYT y que cumpla con los requisitos de
ingreso a la maestria a la que postula.

Seleccionar el programa al cual postula y en el que se aplicara la beca en caso de ganar.

Presentar un proyecto individual hasta el 22 de marzo de 2026 a las 23h59, de conformidad con el formato
publicado por la Universidad en el sitio oficial del concurso (presentacion en linea), en alguna de las areas
tematicas establecidas. El proyecto debera ser original, haber sido desarrollado especificamente para el
concurso “Reto IA Posgrado”, y no haber sido presentado previamente en otros concursos, convocatorias o
procesos similares.

No haber iniciado el proceso de admisiones en la Universidad UTE.

Presentacion del Proyecto. Presentar el proyecto en linea a través de la plataforma de la Universidad.
Contenido del proyecto (formato descargable)

Titulo del Proyecto:

Resumen (maximo 200 palabras): breve resumen que incluya contextualizacion del problema y su relevancia
en Ecuador (2-3 oraciones), objetivo general, solucién propuesta basada en IA y enfoque metodolégico (3-4
oraciones), resultados esperados e impacto potencial, con énfasis en perspectiva de género (2-3 oraciones),
aplicabilidad y sostenibilidad de la solucién (1-2 oraciones).

Definicién del Problema (Maximo 500 palabras): Explicacion del problema abordado y su relevancia. Incluir
referencias.

Objetivos del proyecto.

Justificacion e innovacion (Maximo 500 palabras).

Metodologia y enfoque técnico (Maximo 1000 palabras):

Resultados esperados e impacto (Maximo 500 palabras): resultados esperados e Impacto cientifico-
tecnologico, social y/o productivo.

Anexos:

Referencias:

Nota: Los proyectos finalistas deberan hacer una presentacion de max. 10 diapositivas con los puntos clave
del proyecto. El dia de la final se hard una demostracién practica explicando el funcionamiento y la evidencia
del desarrollo o personalizacién de la IA utilizada.

Hoja de Vida

Areas tematicas y ejemplos sélo para referencia:

Desarrollo de un sistema de deteccion  Crear un modelo de IA que identifique patrones anémalos
CIBERSEGURIDAD de intrusiones basado en |A para en el trafico de la red y alerte sobre posibles amenazas
proteger redes empresariales en tiempo real.
URBANISMO Y Implementacion de |IA para la Diseflar un algoritmo que analice datos de consumo
PLANEACION URBANA optimizacion del uso de recursos en energético y proponga estrategias para mejorar la
SOSTENIBLE ciudades inteligentes. eficiencia energética en areas urbanas.

PROCESOS DE

PRODUCCION E Optimizacion de procesos en la
INDUSTRIALIZACION DE industria petrolera mediante IA.
HIDROCARBUROS

Implementar un modelo de IA que analice y optimice los
procesos de extraccion y refinamiento de hidrocarburos,
mejorando la eficiencia y reduciendo costos.
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AREAS EJEMPLO PROYECTO DESCRIPCION

CONSTRUCCION
SOSTENIBLE

GERENCIA PROYECTOS

BIM

INGENI!ER[A CIVIL CON
MENCION EN

Utilizacion de IA para la optimizacion
de materiales y técnicas de
construccion sostenible.

Aplicacion de 1A en
planificacion  de  proyectos
construccién mediante BIM.

la gestion y
de

Optimizacion de procesos la

industria petrolera mediante IA.

en

Desarrollar una herramienta de IA que sugiera
combinaciones de materiales y técnicas constructivas
que reduzcan la huella de carbono de los proyectos de
construccion.

Crear una solucién de IA que ayude a prever retrasos y
sobrecostos en proyectos de construccion a través del
andlisis de datos en tiempo real.

Desarrollar un sistema de I|A que analice datos
geotécnicos y climaticos para prever y mitigar los
impactos de desastres naturales como terremotos y

GEOTECNIA

PRODUCCION ANIMAL
CON MENCION EN
NUTRICION

Optim

productiva en sistemas pecuarios
mediante 1A

deslizamientos de tierra.

Disefiar un modelo de IA que analice datos nutricionales,
fisiolégicos y productivos para formular dietas
balanceadas, mejorar la conversién alimenticia y reducir
el impacto ambiental en sistemas de produccion animal.

izacion de dietas y eficiencia

Etapas del concurso Reto IA Posgrado:

nte debera completar el formulario de inscripcion en linea.

Presentacion del Proyecto. Presentar el proyecto en linea a través de la plataforma de la Universidad hasta el

1) Inscripcién: Cada participal
2)
22 de marzo de 2026.
3) Evaluacion de los proyectos presentados:

b) Criterios de aceptacié

n de proyectos. Se aceptaran los proyectos que cumplan con los siguientes criterios:

CRITERIO DE ACEPTACION DESCRIPCION

Pertinencia, originalidad e
impacto del proyecto

Calidad cientifica y objetivos del
proyecto

Metodologia y viabilidad del
proyecto

Perfil del autor

c) Evaluacion de los pro

Evalta el grado en que el proyecto responde a una problematica relevante en el contexto
ecuatoriano, su alineacion con los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su enfoque con
perspectiva de género. Se valora la originalidad de la propuesta basada en IA, el nivel de
innovacion y el impacto potencial cientifico, social, productivo o ambiental.

Analiza la claridad, coherencia y formulacion adecuada del objetivo general y los objetivos
especificos. Se considera la solidez conceptual, el sustento técnico, la correcta definicion del
problema y la consistencia entre los objetivos, resultados esperados y alcance del proyecto.

Evalla la rigurosidad del enfoque metodoldgico, la coherencia del disefio técnico basado en
IA, la factibilidad de ejecucion, la aplicabilidad de la solucién propuesta y su sostenibilidad
en el tiempo.

Evalda el perfil del autor, asegurandose de que cumple con los requisitos necesarios para el
ingreso a la maestria. Se revisaran los antecedentes académicos y profesionales del autor,
asi como su capacidad para cumplir con los estandares y expectativas del programa de
maestria del area tematica en la que concursa.

yectos aceptados. Los proyectos que cumplan con los criterios establecidos en la

tabla anterior seran evaluados segun los siguientes criterios y ponderaciones.

CRITERIO DE EVALUACION PONDERACION (% DESCRIPCION

CLARIDAD Y DEFICION DEL
PROYECTO

METODOLOGIA Y ENFOQUE
TECNICO

IMPACTO Y RELEVANCIA PARA
ECUADOR

CALIDAD DE LA PRESENTACION

VIABILIDAD Y SOSTENIBILIDAD

El proyecto esta claramente definido. La descripcion del problema,
la solucién propuestay los objetivos son comprensibles y bien
estructurados.

Se detalla adecuadamente la metodologia y enfoque técnico. Se
explica como se utilizard la A, las herramientas y tecnologias
necesarias, asi como la validacién del modelo.

El proyecto demuestra claramente su impacto potencial en
Ecuador, alinedndose con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) relevantes.

La presentacion es clara, profesionaly bien organizada. Se utilizan
graficos, imagenes y diagramas de manera efectiva para reforzar los
puntos clave.

El proyecto explica su viabilidad y cémo se mantendré a largo plazo,
considerando recursos, costos y la aplicabilidad en el contexto
local.

30%

20%

25%

1,5%

10%
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4) Seleccion de Proyectos Finalista: El comité evaluador revisara todos los proyectos presentados y seleccionara
aquellos que cumplan con los criterios establecidos en la convocatoria. La seleccion se realizara en funcion de la
calidad técnica, el uso adecuado de IA, la incorporacion de informacion relevante del Ecuador y la claridad en la
propuesta de solucién.

5) Notificacion de Proyectos Finalistas: Las participantes cuyos proyectos hayan sido seleccionados como
finalistas seran notificadas oficialmente el 24 de marzo a través del correo electrénico registrado en su postulacion

6) Presentacion de proyectos Finalistas: Las finalistas deberan realizar una presentacion oral de su proyecto ante
el jurado el 28 de marzo. Durante la presentacion deberan explicar el problema abordado, la herramienta utilizada,
el funcionamiento de su solucion y realizar una demostracion en vivo del proyecto.

7) Premiacion: La premiacion se llevara a cabo el 28 de marzo, una vez concluidas las presentaciones y la
deliberacion del jurado. En este acto se anunciaran los proyectos ganadores y se realizara la entrega oficial de las
becas.

Nota: Las ganadoras deberan realizar el proceso de inscripcién y admisién a la Universidad UTE

4. CATEGORIA RETO CULTURAL

El presente reglamento tiene por objeto establecer las condiciones, requisitos y procedimientos para la asignacion de
becas culturales y deportivas de la Universidad UTE, dirigidas a estudiantes de nuevo ingreso. Las becas culturales y
deportivas estan destinadas exclusivamente a estudiantes nuevos que se encuentren en proceso de admision o hayan
sido admitidos por primera vez en la Universidad UTE para el periodo académico vigente.

4.1 Categorias

Las becas se clasifican en dos categorias:

Beca Cultural: dirigida a estudiantes con aptitudes artisticas y culturales.

Beca Deportiva: dirigida a estudiantes con aptitudes y rendimiento en disciplinas deportivas.

4.2 Porcentajes
El porcentaje de la beca asignada dependera del club o disciplina al que el postulante aplique, conforme a la tabla
establecida por la Direccién de Gestién Cultural, Artistica y Deportiva DGACD

4.3 Requisitos de postulacion
Para postularse a una beca cultural o deportiva, el estudiante debera:

Ser estudiante de nuevo ingreso en la Universidad UTE.

Inscribirse a través del enlace oficial publicado en los canales institucionales y completar toda la informacion requerida
en el formulario.

Presentarse a la audicion (beca cultural) o prueba deportiva (beca deportiva) en la fecha y lugar establecidos.

4.4 Modalidades de evaluacion

4.4.1 Becas Culturales: Los postulantes deberan participar en una audicion presencial ante un jurado calificador
designado por la DGACD dependiendo del club.

4.4.2 Becas Deportivas: Los postulantes deberan participar en pruebas fisicas y técnicas evaluadas por el cuerpo
técnico deportivo de la universidad.

4.5 Criterios de evaluacion
Los criterios especificos de evaluacion para cada club o disciplina dependeran de la naturaleza de la misma y seran
informados previamente a los postulantes.
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[l. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

PRESENTACION PROYECTOS

PUBLICACION
. FINALISTAS/ DESARROLLO DEL RETO
AR DSEAIFE O ES T:?NOA\T_EIgII:AOSS ACADEMICO / AUDICIONES Y PRUEBAS
DEPORTIVAS

Hasta el

Reto académico 22 de marzo de N/A
2026 a las 23h59 28 de marzo 2026
Hasta el UTE Matriz
Reto IA 22 de marzo de 24 de marzo de 2026 Hora de presentacion: 08h30

2026 a las 23h59
Hasta el 22 de
Reto Cultural marzo del 2026 a N/A
las 23h59

28 de marzo 2026
UTE Matriz

IV. PREMIOS

Las ganadoras del concurso recibiran una beca del 50% (mas matricula), 75% del arancel y 100% de la matricula y
arancel de acuerdo con el siguiente detalle.

1. PREMIOS RETO ACADEMICO Y RETO IA

CATEGORIAS TIPO CARRERA / PROGRAMA 2do Lugar 3er Lugar
ADMINISTRACION 1 1 1
ALIMENTOS 1 1 1
ARQUITECTURA 1 1 1
ATENCION PREHOSPITALARIA Y i 1 1
EMERGENCIAS
DERECHO 1 1 1
DESARROLLO DE SOFTWARE 1 1 1
DISENO GRAFICO 1 1 1
ECONOMIA 1 1 1
ENFERMERIA 1 1 1

RETO ACADEMICO BACHILLER =~ GASTRONOMIA 1 1 1
INGENIERIA AUTOMOTRIZ 1 1 1
INGENIERIA CIVIL 1 1 1
INGENIERIA INDUSTRIAL 1 1 1
MARKETING DIGITAL 1 1 1
MECATRONICA 1 1 1
MEDICINA 1 1 1
MEDICINA VETERINARIA 1 1 1
NEGOCIOS INTERNACIONALES 1 1 1
ODONTOLOGIA 1 1 1
PSICOLOGIA CLINICA 1 1 1
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BECAS
CATEGORIAS TIPO CARRERA / PROGRAMA 2do Lugar
1 1 1

ADMINISTRACION DE EMPRESAS

ALIMENTOS 1 1 1
ARQUITECTURA 1 1 1
ATENCION PREHOSPITALARIA Y 1 1 1
EMERGENCIAS
DERECHO 1 1 1
DESARROLLO DE SOFTWARE 1 1 1
DISENO GRAFICO 1 1 1
ECONOMIA 1 1 1
ENFERMERIA 1 1 1

RETO 1A BACHILLER = GASTRONOMIA 1 1 1
INGENIERIA AUTOMOTRIZ 1 1 1
INGENIERIA CIVIL 1 1 1
INGENIERIA INDUSTRIAL 1 1 1
MARKETING DIGITAL 1 1 1
MECATRONICA 1 1 1
MEDICINA 1 1 1
MEDICINA VETERINARIA 1 1 1
NEGOCIOS INTERNACIONALES 1 1 1
ODONTOLOGIA 1 1 1
PSICOLOGIA CLINICA 1 1 1
ARQUITECTURA CON MENCION EN i 1 )
CONSTRUCCION SOSTENIBLE
CIBERSEGURIDAD 1 1 1
GERENCIA DE PROYECTOS BIM 1 1 1
INGENIERIA CIVIL CON MENCION EN 1 1 1
GEOTECNIA

RETO 1A POSGRADO  pETROLEOS CON MENCION EN
PROCESOS DE PRODUCCION E 1 1 1
INDUSTRIALIZACION DE HIDROCARBUROS
PRODUCCION ANIMAL CON MENCION EN 1 1 .
NUTRICION
URBANISMO CON MENCION EN 1 1 1

PLANEACION URBANA SOSTENIBLE

| < | < | |
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2. PREMIOS RETO CULTURAL

BECAS

1 2

BAILE URBANO Y RITMOS

LATINOS

CORO UTE 1 1 1

DANZA 1 1 1
ESTUDIANTINA (GRUPO 1 1 1

MUSICAL)

FOTOGRAFIA 1 2
GRUPO HAPPY CLOWN 1 2
ARTE - CULTURA MAGIA 1 2
ORATORIA 1 2

ORQUESTA SINFONICA UTE 1 1 1
POESIA 1 2
SAXOFON 1 2

RETO CULTURAL

TEATRO 1 1 1
TUNA UTE 1 1 1
ANDINISMO Y ESCLADA 1 2
AJEDREZ 1 2
ATLETISMO 1 2
BALONCESTO 1 1 1
DEPORTE CHEERLEADERS 1 2
FUTBOL 1 1 1
KARATE 1 2
TAEKWONDO 1 1 1

VOLEIBOIL 1 1

1

NOTA: Las becas culturales y deportivas se asignaran maximo una por carrera y porcentaje



